MYSTICKY BARD

Podminky: inteligence aspon 9
Hlavni vlastnost: charisma, obratnost
Kostka zivoti: 1k6

Nejvyssi uroven: 14

Zbroje: kozend, krouzkova, zadny stit
Zbrané: vSechny

Jazyky: jazyk presvédceni, obecna fec

Zdroj: Carcass Crawler 0

PreloZil Jan Hartman

Bardi jsou hudebnici a basnici, které 1aka
zivot dobrodruha. Na svych cestach se
lec¢emu priuci, takze ovladaji mnoho
rtiznych dovednosti.

Hlavni vlastnosti: Bard s charismatem

a obratnosti aspon 13 ziska 5% zkuse-
nostni bonus. Pokud je jedna z hlavnich
vlastnosti aspon 16 a druhd 13, bard ziska
10% zkusSenostni bonus.

Ochrana pred okouzlenim

Kdyz bard hraje a zpiva, jeho spojenci v
okruhu 30 stop jsou imunni proti G¢in-
kéim kouzelnych pisni a proti okouzleni ze
strany lesnich tvort a vil. Spojenci, ktefi uz
pod vlivem takového kouzla jsou, ziskavaji
dalsi zachranny hod s bonusem +4.

Mystickd magie
Viz ¢ast Magie v Old-School Essentials.

Kouzleni: Od 2. trovné miizou bardi
sesilat mysticka kouzla a vlastni knihu,
do které si zapisuji formule kouzel, ktera
znaji. Tabulka postupu po urovnich na
dalsi strané ukazuje, kolik kouzel kniha
obsahuje a kolik si jich bard muze zapama-
tovat — oboji se odviji od urovné postavy.
Bardova kouzla vybira sudi (ten ale muze
hraci dovolit, aby si vybral sam). Seznam
kouzel dostupnych bardiim je uvedeny v
pravidlech Old-school Essentials (bardi
maji stejna kouzla jako kouzelnici).

Pouzivani kouzelnych predmétii: Bardi
uméji pouzivat svitky s kouzly uvedenymi
v seznamu kouzelnickych kouzel. Mizou
taky pouzivat pfedméty, které uméji ovla-
dat jen uzivatelé mystické magie (napr.
kouzelné hilky).

Bardské dovednosti

Bardi mazou vyuzivat nasledujici doved-
nosti. Sanci na ispéch uvadi tabulka na
dalsi strané.

» Cteni jazyki (CJ): Bard se mtize poku-
sit precist nemagicky text v libovolném
jazyce (véetné mrtvych jazyku a jedno-
duchych sifer). Kdyz v hodu neuspéje,
nemdze se ten samy text pokusit precist
znova, dokud nepostoupi na dalsi troven.

» Lezeni po strmych sténach (LS): Hazi
se na prekonani kazdych 100 stop stény.
Kdyz hod neuspéje, spadne bard z ptlky
vzdalenosti a utrzi zranéni padem. Bard
nemuze tuto dovednost pouzit, kdyz na
sobé m4 krouzkovou zbroj.

» Naslouchani (N): V tichém prostte-
di (tj. ne v boji) se bard muze pokusit
poslouchat za dvefmi nebo naslouchat
zvukim okoli. Miize tak tfeba odhalit
blizici se nestviiry.

» Vybirani kapes (VK): Pokud je obét
na vys$i nez 5. trovni, mé bardiv hod
kumulativni postih 5 % za kazdou tGroven
obéti nad patou. Vybirani kapes md vzdy
aspon 1% Sanci neuspét. Kdyz bard pre-
hodi potfebnou hodnotu vic nez dvojna-
sobné, okradany si ho v§imne. Sudi ur¢i,
jak obét zareaguje (naptiklad pomoci
tabulky reakci z kapitoly Setkani).

Bardi miizou pouzivat koZenou nebo
krouzkovou zbroj, ale nemaji vycvik pro
pouzivani platové zbroje a §titi. Mizou
pouzivat viechny zbrané.



Bardiv postup po Grovnich

Zachranné hody Kouzla
Uroveii zk. KI THACO| S H P D K|1 2 3 4
1. 0 k6 19[0] | 13 14 13 16 15| - - - -
2. 2000 2ké6 19[0] | 13 14 13 16 15| 1 - - -
3. 4000 3k6 1900] | 13 14 13 16 15| 2 = = =
4, 8000 4k6  19[0] | 13 14 13 16 15| 3 - - -
5. 16 000 5ké6 17[+2]| 13 14 13 16 15| 3 1 = =
6. 32000 6ké6 17[+2]] 11 12 11 14 12| 3 2 - -
7. 64 000 7k6 17[+2]| 11 12 11 14 12| 3 3 - -
8. 120 000 8k6 17 [+2]] 11 12 11 14 12| 3 3 1 -
9. 240 000 9ké6 14[+45]| 11 12 11 14 12| 3 3 2 -
10. 360000 9k6+2* 14 [+5]| 11 12 11 14 12| 3 3 3 -
11. 480000 9k6+4* 14 [+5]| 8 9 8 11 8 3 3 3 1
12. 600000 9k6+6* 14[+5]| 8 9 8 11 8 3 3 3 2
13. 720000 9k6+8* 12 [+7]| 8 9 8 11 8 3 3 3 3
14. 840000 9k6+10* 12 [+7]| 8 9 8 11 8 4 4 3 3

* Modifikator odolnosti se uz nezapodi-
tava.

Inalosti

Od 2. trovné ma bard $anci 2 z 6, Ze
disponuje znalostmi o nestvtirach, kou-
zelnych predmétech nebo hrdinech z béji
alegend. Pomoci této schopnosti muze
zjistit schopnosti kouzelnych predmétt.

Po dosazeni 11. urovné

Bard si muze postavit zimecek, kam do-
razi 2k6 bardu na 1. trovni, aby pod jeho
vedenim studovali.

Hazeni na dovednosti

Na véechny dovednosti kromé nasloucha-
ni se hazi k%. Vysledek mensi nebo stejny
jako uvedena procentualni hodnota
znamena uspéch. Na naslouchdni se hazi
1k6. Kdyz padne ¢islo v napsaném rozsa-
hu, je naslouchani tspésné.

S: smrt/jed; H: hilky;
P: paralyza/zkamenéni;
D: dechové dtoky; K: kouzla/zezla/hole.

Sance bardovych dovednosti

Ur. @] LS N VK
1. 40 77 1-2 20
2. 50 78 1-2 25
3. 60 79  1-3 30
4, 70 80 1-3 35
5. 80 81  1-3 40
6. 82 82 1-3 45
7. 84 83 1-4 55
8. 86 84 1-4 65
9, 88 85 1-4 75
10. 90 86 1-4 85
11. 90 87 1-5 95
12. 90 88  1-5 105
13. 90 9  1-5 115
14. 90 91  1-5 125



