Dokument obsahuje volitelnd pravidla

pro kouzelniky (a jiné uzivatele mystické
magie), prezentovand v Old-School Essen-
tials Advanced Fantasy. ]de o pravidla
prevzatd z 1. edice AD&D, kterd kou-
zelnikiim davaji trochu vic moznosti nez

v zdkladnim OSE.

Kouzelnici a hole

Kouzelnici, iluzionisti a podobni uzivate-
1é mystické magie mtizou podle béznych
pravidel bojovat jen dykou. Volitelné je
mozné povolit takovym postavam pouzi-
vat v boji i hal.

Knihy kouzel a uceni se kouzlum

Podle béznych pravidel je pocet kouzel,
ktera si uzivatelé mystické magie mizou
do své knihy kouzel zapsat, omezeny na
tolik, kolik si jich zvladnou v jednom dni
zapamatovat (jak udava tabulka postupu
po urovnich pro prislusné povolani).
Skupiny, které chtéji doptat kouzlicim po-
stavam vétsi vybér kouzel, mazou misto
toho pouzivat nasledujici pravidla.

Pocdtecni kovzla

Pocet kouzel, ktera maji uzivatelé mys-
tické magie zapsana do své knihy kouzel
na zacatku hry, se odviji od inteligence
postavy (viz tabulka vpravo). Sudi mtze
kouzla urcit sdm nebo hraci dovolit, aby
si je vybral.

Pridavani kouzel

Uzivatel mystické magie se mtize pokusit
zapsat si do knihy dalsi kouzla tim, Ze je
opise z jinych zdrojti, naptiklad svitka
nebo knih patficich jinym ¢arodéjim.

» Pocet kouzel, kterd miize postava ve
své knize kouzel mit, neni nijak omezeny.
» Sance na uspésné opsani kouzla zavisi
na inteligenci postavy (viz tabulka dole).
Pokud postava v hodu neuspéje, nedoka-
ze se dané kouzlo nikdy naucit.

» Stéle plati bézna pravidla pro kouzelné
knihy a ¢tent svitkd (viz ¢ast Knihy kou-
zel v zakladnich pravidel, str. 70).

» Postava si nedokaze opsat kouzla vyssi
urovné nez té, kterou sama dokaze sesilat.

Knihy kouzel a uceni se kouzlum

Pocdtecnich Sance

Inteligence  kouzel na opsani
3 1 20 %
4-5 1 30 %
6-7 2 35 %
8-9 2 40 %
10-12 3 50 %
13-14 3 70 %
15-16 4 75 %
17 4 85 %
18 5 90 %



