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REMESLNIK, LUPIC, SVIHAK

Autoriv dvodnik: Poslednich par let jsem pracoval na Nordsdze, althistoric-
kém alternativnim prostiedi pro Zapovézend zemé. ¥ elkou soucdsti tohoto
nového prostreds byla zdsadni proména povoldni, protoZe ta, kterd se nacha-
zepi'v Zapovézenych zemich, prisobi pro Novdsdgu jako proek , high fantasy“
Misto, abych svd nova povoldni skyyval, dokud nevyide moge hra, rozhodl/
Jsem se ge sdilet s ostatnd brdci a vpraveci. 1veba by mobli udélat jejich bru
rozmanitéssy.

by Matt Kay

FREE LEAGUE
WORKSHOP

JORBIDDEN LANDS
preklad: Filip ,,JohnJarik* Novotny
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REMESLNIK

NemiiZes byt Stastny, pokud svyma viastnima rukama nevy-
1v07eS néco tak poctivého, aby to vydrelo naveky. VZdyt'se to
tim, co délds cely svily Zivot.

— ST
KLICOVA VLASTNOST: sila
DOVEDNOSTT: Svaly, Vydrz, Remesla,
Zlodgjina, Pribehy
TYPICKA PRIZVISKA: Cink, Zdplata,
Kostifez

AN
Y

PYCHA
Vyber nékterou moznost nebo vymysli vlastni:
4 Kvalita véci, které dél4s, nemd konkurenci.
%+ Nejsi Zddny zlodgj, ale tvé prsty jsou mritné a silné.
<+ Kazdd porddnd véc md sviy piibeh, ktery z ni dokdZes
precist.

TEMNE TAJEMSTVI

Vyber nékterou moznost nebo vymysli vlastni:

%+ Mnohem vic té vzrusue véci nicit nez je tvofit.

% Nedelds zmetky umyslné. Ale i pro né najdes nezna-
1ého zdkaznika, abys jej natdhl.

% Tvé kladivo/sekera bylo vyrobeno pro nékoho moc-
ného, ale misto toho sis ho nechal.

VZTAHY

... Je neohrabany a hlucny, ale s urcitym tvarovdnim md
potencidl.

... md srdce jak z ledového kovu, ale zdpal silngjs{ nez ko-
vdrna.

... s1 0 sobé moc mysli. Potiebuje lekci pokory.

VYBAVENI
Vilecné kladivo nebo sekera, koZend zbroj, tfi libovolné
predméty ze seznamu zboZi, k8 stiibridki.
Kostky zdroji: k8 jidla, k8 vody.
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CESTA NICENT

Dokdzes najit slabd mista, jejichz narusenim dojde ke zni-

cent.

4 1. STUPEN: Kdyz rozbfjfs
Svalti nebo Boje zblizka pouzit Remesla. Musfs byt
ale vybaven odpovidajici pomtckou.

4 2. STUPEN: Pokud uspéje3 pfi hodu na nicenf pied-
métt, miZes utratit body vile a tim zvysit celkové
poskozenf (zranéni). Kazdy bod viile zvy3i poskozeni
oI

4 3. STUPEN: Kdyz uspéjes pfi hodu na Remesla pfi
nicen{ pfedmétu, sta¢{ utratit jen jeden bod viile, abys

predmét, muZes misto

predmét zcela znicil (aZ do ti{dy zbroje 8)

CESTA STALOSTI

V8 jak upravit predmety tak, aby déle vydrzely.

4 1. STUPEN: DokdZze$ opravit cokoliv. Za kazdy utra-
ceny bod viile z{skdvds tolik dspéchti, jako kdybys hd-
zel na Remesla, pokud opravujes rozbity predmét.

4 2. STUPEN: MiiZe utratit jeden bod viile a tim pied-
mét zpevnit. To mu umozZn{ ignorovat prvni bod po-
§kozeni. VyZaduje to ¢as a jednu jednotku surovin.

4 3. STUPEN: Umoziuje zvysit bonus vybaven{ béz-
ného predmétu. To 1ze udélat u kazdého piredmétu
pouze jednou. Pocet poZadovanych bodu vile se
rovnd dvojndsobku nového bonusu vybaveni. Lze
kombinovat s 2. a 3. stupném femeslnych talenti
(Lukaf, Kovdr, Kozeluh). Pfi opravdch pfedmétii do-
drzuj pravidla pro Remesla.

CESTA PRIZPUSOBIVOSTI

Miizes si vyrobit predmety z cehokoltv, co mds po ruce.

4 1. STUPEN: Utrat 1 bod viile a vytvor docasny pfed-
mét, ktery lze pouZit pouze jednou. Musi3 uspét v
hodu na hleddn{ potravy nebo mit k dispozici odpovi-
dajici jednotku surovin. Vyroba trvd jeden ¢tvrtden a
vyzaduje hod na Remesla, ale nevyzaduje z4dné vyba-
veni. Vyrobeny predmét nepiiddvd bonus vybaveni.

4 2. STUPEN: Docasny predmét vydrzf déle. Za utra-
cen{ daldiho bodt vile ziskd bonus vybaven{ 1. Nelze
Jjej opravovat. Doba vyroby a potieba surovin se ne-
ménf.

4 3. STUPEN: Jako u 2. stupné, ale celkovy bonus vy-
baven{ muZe byt aZ 3. Cena za bonus se nemén{ (1 bod
vile za bonus vybaveni 1). Stdle je potfeba utratit 1
bod vile za tvorbu.
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LUPIC

PropliZit se a nendpadné dostat do zamdencho nebo na tézko
Ppristupne misto je tvoge specialita.

ST
KLICOVA VLASTNOST: obratnost
DOVEDNOSTT: Vydrz, Plizen{, Mrst-
nost, Zlodgjina, OstraZitost
TYPICKA PRIZVISKA: Kociéf tlapka,
Opicdk, Volavka

AN
Y

PYCHA
Vyber nékterou moznost nebo vymysli vlastnf:
4 S trochou ¢asu ti podlehne kazdy zdmek.
4 Neexistuje Zddny povrch, po kterém bys nemohl vy-
$plhat.
4 DokdZe$ zmizet z dohledu, kdyZ nechces byt spatien.

TEMNE TAJEMSTVI

Vyber nékterou moznost nebo vymysli vlastni:

%  M48 povést drsidka, ale potaji odvddis ¢dst zisku tém,
co to potiebuji.

% Jsijako straka. Vibi t& vse, co je lesklé.

4+ Boji§ se vySek, ale nikdo to nesmi védét.

VZTAHY

... je prekvapivé elegantni. Lib{ se ti jak se pohybuje.

... pohybuje se jako slon a v hlavé md navic pékné vyzo-
bdno.

... Je dost chytrej. Toho budu ndsledovat.

VYBAVENT

2 vrhaci noZe, cerny pldst (bonus vybaven{ +1, kdyZ ve tmé
hdz{s na PLIZENT), dva libovolné predméty ze seznamu
zboii, k1o st¥ibriidki.

Kostky zdroji: k6 jidla, k8 vody.

CESTA AKROBACIE

55t mimorddne prizpiisobivy a umis se dostat z mist, odkud

ostatni nedokaZs.

%+ 1. STUPEN: Pokud pouZivds vybaveni jako pomticku
pii hodech na Mi3tnost, utrat I bod vile a pridej
kostku k8 k jakékoliv pouZité kostce vybaveni. Toto
neplati pro hod na Mrstnost pii ovldddn{ kon{ nebo
Fizeni vozidel.
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4 2. STUPEN: Utraf 1 bod viile, aby ses dostal z jakych-
koliv pout nebo se protdhl skrz 1 nejmensi otvor az
do sirky nékolika palcti.

4 3. STUPEN: Vi3, jak bezpecné dopadnout pii pddu,
ktery by ostatni zabil. MuZe3 utrdcet body viile, abys
sniZil poskozen{ zplisobené pddem, a to aZ na ma-
ximum §. Kazdy utraceny bod viile sniZuje zptisobené
zranéni o 1.

CESTA SIKOVNOSTI

Twéprsty jsou pokracovanim tvémysli a umoZsingi ti provddet

tZasné véc.

4 1. STUPEN: Utraf 1 bod ville a pfi pokusu o ode-
méen{ zdmku pomoci{ improvizovanych ndstroja ne-
bude3 mit postih. Nopak ziskdvds jednu kostku vyba-
veni. MiiZes takto pouZit dyku, hrebik nebo jakykoliv
jiny vhodny pfedmét. Pokud pouZivds $perhdky, mu-
Ze§ misto nich pridat kostku zdroje k8.

4 2. STUPEN: Utracenim 1 bodu viile miizes v boji
misto Boje zblizka pouzit Zlod&inu. Ale pouze pii
pouZit{ lehkych zbrani na blizko nebo zbrani vrha-
cich. Dal3{ bod ville lze utratit na zvyseni zranéni.
Kazdy utraceny bod zvy3uje zranéni o 1. Pocet utrace-
nych bodt viile mus{s urcit difve, neZ si soupei hod{
na zbroj.

4 3. STUPEN: KdyZ si hdz{s na Zlodg&jinu pfi vybirdn{
kapes nebo nétem podobném, muzZe3 utratit body
vile. Kazdy utraceny bod vile sniZuje pocet ispéchii
protivnika pfi jeho hodu na OstraZitost. Body wviile
muZes utrdcet aZ po jeho hodu.

CESTA STINU

Instinktivné vnimds kudy, kam ajak se propliZit.

4+ 1. STUPEN: KdyZ uspgjes pii Utoku ze zdlohy, mi-
Ze§ utratit body vile za zvy$en{ zranéni. Kazdy bod
viile, ktery utratis, zvysi zranéni o 1.

4 2. STUPEN: Utracenim bodd ville zisk#3 bonus k do-
sahu pfi prepadeni. Za kazdy utraceny bod vtle si pfi-
dej +1 k modifikdtoru vzddlenosti.

4 3. STUPEN: Jsi mistrem odldkdn{ pozornosti a dokd-
Ze§ oklamat protivnika, 1 kdyZ by si mél vasi skupiny
viimnout. MuZe§ hdzet na Plizen{ a vést skupinu
(misto postavy s nejniZs{
bodu vtile za kazdou jinou postavu, neZ jsi ty sdm.
Tim maskujes viechny jej{ (jejich) chyby. Stdle ale
musi3 v hodu uspét, na to nezapomine;!

dovednosti). Utracenim 1
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Patrds do mocné rodiny (nebo gsi alespori patiil) ajsi zvykly na
Zivot v prepychu.

=HEJ@ﬁ‘“ S
KLICOVA VLLASTNOST: bystrost
DOVEDNOSTT: Boj zblizka, Pribéhy,
Empatie, Manipulace, Zvirata
TYPICKA PRIZVISKA: Zlatoprdelnik,
Cerveny Bedrnik, Vase krdlovskd vysosti

ST

PYCHA
Vyber nékterou moznost nebo vymysli vlastnf:
4 Krev v tvych Zildch se nedd zapiit.
4 Nikdy jsi nepotkal nikoho chytiejsiho, neZ jsi ty.
4 Neexistuje nikdo, koho bys nemohl zastrasit.

TEMNE TAJEMSTVI

Vyber nékterou moznost nebo vymysli vlastni:
4+ Tviy vérny pes patfil nékomu mocnému. A ten jej
chce zpét. Zatracené.

3

&

Neumis se chovat v lep3{ spole¢nosti.
Myslis, Ze jsi lepsi nez kdokoli jiny.

VZTAHY

... je to neurvalec, ale potfebujes jeho ochranu.
... chovd se jako koza, a také tak voni!

... vdZ{ si mého postaveni. ZaslouZi si ochranu za kazdou
cenu!

VYBAVENT

Dlouhy me¢, krouzkovd kosile, lovecky pes, kiz stii-
bradku.
Kostky zdrojt: k6 jidla, k6 vody.

CESTA OHARE

T'viy mazlicek je cviceny' k boji a ge ti velmi vérny.

%+ 1. STUPEN: MiZe3 poslat svého psa, aby za tebe bo-
joval. Pokud utrat{s 1 bod vile, kdyZ jsi na tahu, bude
bojovat a poslouchat rozkazy i tviyj pes. Na titoky za
ng&) hdz{3 jako obvykle.

2. STUPEN: Tvi}j pes je cviceny v hleddnf slabin pro-
tivnika. Kdyz zasdhne pfi vtoku zblizka, utrat 1 bod
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vile. Timto zptisobem najde slabinu ve zbroji (vyro-
beném nebo pfirozeném). Zbroj potom nemd Zddny
t¢inek proti ttoku tvého ‘mazlicka’.

3. STUPEN: Tvijj pes neprojevuje zddné slitov4ni.
Kdyz tviyj ‘mazlicek’ zasihne Utokem zblizka, mtizes
zZvysit zranéni zpusobené utracenim boda vile. Kazdy
utraceny bod zvy$uje poskozeni o 1. Musi$ uvést, ko-
lik bodii vtile pouZijes, neZ si protivnik hodi na zbroyj.

CESTA VELITELE

Prosel ysi vogenskym vycvikem a dokdZes ostatni dovést k vy-
tecnym vykoniim.

4 1. STUPEN: Jako krdtkou akci utrat 1 bod vile a
umoznijednomu spojenci do stiedn{ vzddlenosti pro-
vést volné akci: Tasen{ zbrané, Béh, Ustup nebo Pii-
prava zbrané.

2. STUPEN: Kdyz jsou spojenci v krdtké vzddlenosti
zasaZeni Utokem strachem, muZe§ utratit 1 bod vile
za spojence, aby u né&j nedoslo ke kritickému zdsahu
strachem, ale ziistane vyfazeny. Utracenim dalstho
BODU VULE (na spojence) miiZe$ udrZet spojence
na 1 bodu Bystrosti.

3. STUPEN: Jako 1.stupen, ale s tim, Ze utrat{3 dalsf
bod ville, aby spojenec mohl provést akci Seknutf,
Bodnuti, Uder pésti/kopnuti/kousnuti, Vystiel nebo
Ztet.

&

CESTA UCENCE

I kdyZ bys moZnd ddval prednost lovu, dostalo se ti luxusu
vzdeldni. )

4 1. STUPEN: Utrat 1 bod vile a proved ovéfen{ Pri-
b&hti, abys né¢emu porozumél. Kazdy dspéch nad rd-
mec prvniho lze vyuiZit jako bonus +1 k pozd&simu
hodu souvisejicimu s tim, co sis vybavil nebo kdybys
chtél na nékoho zapiisobit svymi znalostmi.

2. STUPEN: Kdykoli nékomu pomdh4s (viz zdkladn{
pravidla), muZes jej inspirovat. Utrat' 1 bod viile a hod’
na Empatii. Prvn{ dspéch poskytuje bonus +2 k dal-

+

§imu hodu inspirované postavy, a kazdy dalsi ispéch
pak dal3i +1. Hod na Empatii musi{3 provést diiv, neZ
si hod{ tviyj spojenec. Pokud tviyj hod na Empatii
selZze, tak spide piekdZis a utrpi§ viechny nepiiznivé
t¢inky jako spojenec.

3. STUPEN: M5 velké zkusenosti se slozitymi deba-
tami a logickou argumentaci. MuzZe$ utratit body
vile, abys doplnil svou Manipulaci logikou. Kazdy
utraceny bod odstrani jeden uspéch tvého protivnika




