Poradi boje

Utoéné akce

s - Kryt v | &hs
Zahajeni konfliktu Akce Rychlost | Dovednost | PoZadavky | Uhyb zb:Zni Zbrai | Stit Efekt
¢ Vylosuj si kartu iniciativy stojici;
* Prekvapeni: Vylosuj dvé karty, a vyberte lepsi Seknuti dlouhd | Boj zblizka | se¢nd/tupa +2 OK OK | OK Zranéni Sily
U zbran
reni Bodnuti dlouhd | Boj zblizk stojic ok | ok 2 | +2| zrangnisi
Zahajeni kola odnuti ouhd ojzblizka |\ i brah ranéni Sily
e Hraci si si mohou vyménit karty iniciativy. Uder pe’stl/ | diouns | Boj zblizka StOJICI.; oK ) ) ) Zranéni sily
U Kopnuti/Kousnuti neozbrojen
nepfitel
Akce Chyceni dlouhd | Boj zblizka stojici OK OK OK | OK odzbrojen,
*1 dlouhd + 1 kratkd akce oba padate
Utok
{'Eb,o © na’ kratkd | Bojzblizka | chyceny cil X X X X Zranéni Sily
2 kratké akce chyceného
G Vysmeknuti kratkd | Boj zblizka clhycver)y X X X X Uvolnenllz
utocnik chyceni
ovaleni ratkd 0j zblizka Zadné il padd
Reakce Povaleni kratka | Boj zblizk zadné OK X X OK Cil padd
¢ Pokud zbyvaji obranci néjaké kratké akce, maze stoiici: cil mé 1/2X
hlasit kryti nebo uhyb Jict; odzbrojeni
v . Odzbrojeni kratkd | Boj zblizka zbran (ne OK OK OK | OK "
PRED hodem na utok. L 1/2ruéni
stit) M
U zbrané
- ve
Hod na utok Vystrel dlouhd | Stielba | vzddlenosti; | OK | X | X |OK| zrannisily
*Boj zblizka: Sila + Boj zblizka + bonus zbrané stfelna zbran
o Strelba: Obratnost + Stfelba + bonus zbrané Neltoné al
* Magie: Viz popis kouzla eutocne akce
e Ostatni: Vlastnost + Dovednost + Vybaveni Akce Rychlost Dovednost Pozadavky Efekt
G Presvédcovani dlouhd Manipulace protivnik té slysi viz str.55
Hod na obranu Provloklovam dlouhaj Vythltij\l/am : .protlvrlnlf té $|yS’I : : viz sFr.57
) y Seslani kouzla dlouhd 7adna jsi kouzlici povolani viz dané kouzlo
* Uhyb: Obratnost + Mritnost + Bonus Otek dlouha Mrstnost 7adny nepitel na délku paze | opustié soboj
*Kryti: Sila + Boj zblizka + Bonus Plazeni dlouha Zadna o2 na zemi pohyb kdy? le2i8
G Ztec dlouhd Pési zteC (talent) na kratkou vzdalenost utok béhem pohybu
Léceni jinych dlouha | Léceni/Vystupovani | zadny nepfitel na délku paze viz str.56/57

Ochrana zbroji

o 1. Urci TFidu zbroje (zbroj + helma)
2. Hod' kostkou vybaveni za kazdou TZ
3. Kazdy % snizuje zranénio 1
e Kazdy ® snizuje TZ o 1, kdyZz néjaké zranéni
projde skrz.
e Zvlastni: Pokud utrpis kritické zranéni hlavy,
muzes misto toho obétovat svou helmu. (Viz str.
105)

O

Zranéni

eviz tabulka (Zranéni) napravo

O

Konec kola

*Dokondi své akce a pust k inicitaivé dalsiho
e Iniciativa se znovu nelosuje. Z(stava stejna.

Taseni zbrané kratka 7adna zadné taseni zbrané
pfiprava strelné
Pfiprava zbrané kratka Zadna zadné zbrané
Vstani kratka 7adna lezi$ na zemi vstanes
vymeénite si
Finta kratka Zadna nepfitel na délku paze iniciativu
Béh kratka Mrstnost Zadny nepfitel na délku paze presun do zény
Naprah kratka Zadna tézka zbran, pristi akce sek +1 zranéni
pfipravend zbran, vystiel v
Miteni kratka 7adna daném kole +1 zranéni
Kouzelné slGvko kratkd zvIastni zvIastni zvIastni
Pouziti
predmétu kratkd rizné rdzné rizné
Zranéni

Kazdy ¥ se prevadi na zranéni (prvni ¥ podle bonusu zbranég, dalsi 1)
KdyZ Vlastnost klesne na O, tak:

Vzdalenosti pfi strelbé

Vzdalenost Uprava
Délka paze -3/+3
Kratka -
Stredni -1
Dlouha -2
Extrémni -3 (vyzaduje mifeni)

Uték

Vzdalenost Uprava
Kratka -1
Stredni 0
Dlouha +1
Oteviena z6na -1

Narocna zéna +1

Vlastnost Efekt Povolené akce
Sila Srazeni na zem, hod na kriticky zasah dle typu Plazeni
Obratnost UplIné vycerpani, pad na zem Plazeni
Bystrost Hod na kritické zranéni strachem Béh
(pokud nevznikl zkousenim $tésti)
Osobnost Zmateni (Utok na délku paZe) *nebo* uték Utok nebo ni
Efekty vyrazeni
Vlastnost Kritické zranéni Dopad
Sila Seknutim (fezné) — str. 196 Bezvédomi
Rozdrcenim (tupé) — str. 197
Bodnutim (bodné) — str. 198
Obratnost n/a Vycerpani
Bystrost Strachem (hr(za) — str. 199 Panika
Osobnost n/a Zmatené Utoky na své
okoli




Vlastnosti zbrani

Vlastnost Akce Zvlastni pravidla

Tupd Seknuti PFi kritickém zranéni hod' podle tabulky tupych poranéni.

Secna Seknuti P¥i kritickém zranéni hod' podle tabulky feznych poranéni.

Bocéna Bod P¥i kritickém zranéni hod' podle tabulky bodnych poranéni.

Tézka Naprah PFi Uspésném Utoku zveda zranéni o 1. Zabird dva fadky ve vybaveni.
Lehkd Do jednoho radku vybaveni se vejdou dva lehké predméty.

Zahnutd Povaleni | MuZes provést akci Povaleni (jako kdybys mél stit).

Odrézeci OdrédZeni | Bez této vlastnosti mas -2 k OdrézZeni.

Socialni akce

HLAD
Aspofi jednou denné musis snist jednu ddvku
jidla. Po jednom dni bez jidla zacnes mit HLAD.
Projevuje se to nékolika zplsoby:
Nemuzes si Zzadnym zplsobem obnovovat silu,
jediné pomoci magie. Ostatni vlastnosti
obnovovat mdzes.
Kazdy tyden utrpi$ 1 bod zranéni sily. Pokud ti
kvdli HLADU klesne sila na nulu, po dalsim
tydnu bez jidla umres.
Jakmile se najis, prestane$ mit HLAD a muzes si
silu obnovovat jako obvykle.

Akce Rychlost | Ovéreni

Presvédcovani dlouhd Osobnost + Manipulace + bonus
Provokovani dlouhd Osobnost + Vystupovani + bonus
Podvadéni dlouhd Osobnost + Manipulace + bonus

Opravy pfi socialnim konfliktu

ZizeEn
Minimdlné jednou denné musis vypit jednu
ddvku vody. Po jednom dni bez vody zacnes mit
ZIZEN. Projevuje se to vice zplisoby:
NemUzes si obnovovat zZadné vlastnosti, jediné
pomoci magie. Pokud té néco vyradi, nemuzes
se postavit na nohy, dokud se nenapijes.
Kazdy den utrpi$ 1 bod zranéni sily a obratnosti.
Pokud ti kvili ZiZNI klesne sila nebo obratnost
na nulu, po dal$im dni bez vody umres.
Jakmile se napije$, uz nemas ZiZEN a mGzes si
vlastnosti obnovovat jako obvykle.

Bonus Podminka

+1 Za kazdy bod Reputace, o ktery prevysujes protivnikovu.
+1 M3as na své strané vic lidi.

+1 74adas néco, co protivnika nebude nic stat.

+1 Oponent utrpél zranéni v kterékoli z vlastnosti.

+1 V minulosti jsi tomuhle protivnikovi pomohl(a).

+1 Argumentujes velmi presvédcivé (posoudi Vypraveéc).

-1 Protivnik ma na své strané vic lidi.

-1 74das néco cenného nebo nebezpeéného.

-1 Protivnik tim, Ze ti pom(Ze, nic neziska.

-1 Poradné si navzdjem nerozumite.

-1 Jsi od protivnika na STREDNI nebo del$i vzdalenost.

-1 Ma-li protivnik vyssi Reputaci, neZ ty. (detaily viz str.100)

OSPALOST
Kazdy den musis aspon jeden Ctvrtden spdt. Po
jednom dni beze spdnku se na tobé zacne
projevovat OSPALOST. Md to nékolik dasledka:
NemUzes si obnovovat bystrost, jediné pomoci
magie. Pokud ti bystrost nebo osobnost klesnou
béhem OSPALOSTI na nulu, musi§ prospat
minimalné jeden C¢tvrtden, neZ se bude$ moct
zase postavit na nohy.
Kazdy den utrpi$ 1 bod zranéni bystrosti. Pokud
ti timhle zranénim klesne bystrost na nulu,
zhrouti$ se k zemi, usnes$ a prospi§ minimalné
ctvrtden.
Jakmile se aspon ¢tvrtden prospis, prestanes
trpét OSPALOSTI a mUzes si bystrost obnovovat
jako obvykle.

HLAD
KdyZ je venku pocasi pod psa a ty nemds
poradny pristresek, musis si pribézné hdzet na
VYDRZ. Cim chladnéji je, tim Castéji si budes
hdzet. Zakabonény podzimni den vyZaduje
jeden hod denné, zato uprostied zimy mozZnd
budes muset hdzet kaZdou hodinu.
Dodatecnd ochrana, napriklad pokryvka, ti k
hodu maze pridat kostky vybaveni. KdyZ v hodu
neuspéjes, dostihne té PODCHLAZENI.
Projevuje se to vice zplisoby:
Okam?Zité utrpi$ 1 bod zranéni sily a bystrosti —
to protoze chlad se ti zazira do téla, mozku se
nedostavda krve a ty ztraciS schopnost
pohotového uvazovani.
MozZna dokonce dostane$ halucinace a zacne$
se chovat iraciondlné. Podrobnosti urci
Vypravéd. Rika se, ze kdyz se nékdo blizi k
umrznuti, propadne predstavé, Ze je mu strasné
vedro, a strha ze sebe vSechno obleceni.
Na VYDRYZ si musi$ hazet pravidelné ve stejném
intervalu a se stejnymi disledky neulspéchu.
Pokud ti kvali PODCHLAZENI klesne sila na nulu,
umiras ve chvili, kdy pfijde ¢as na pfisti hod.
NemU(ze$ si obnovovat silu ani bystrost.
Atributy si mUZe$ zacit obnovovat, jakmile se
zase zahrejes — staci klidné jen u taboraku.




