TYP DOBRODRUZNEHO MISTA: TVRZ

Toto dobrodruznémisto poskytuge zdzemi pro krathodobé aZ stiednédobé dob-
rodruzstvl v prostiedi Zapovézenych zemi. Pribéh se toct kolem mlade
prokleté Zeny, jez Zije jako hladovd bestie na hradu zarostlém riZemi.
Démon, ktery je za tuto klethu zodpovédny, lakd miadé muze do hradu, aby ¢
délali spolecnost. KaZdd z téchto navstév vsak konct steynym zpiisobem:
Monstrum v jejim nitru must byt nakrmeno. Mohou dobrodruzi zachranit
et posledni 0bét - a moZnd také ukoncit yejf trapeni? Nebo budon pozvani na
veceri s bradni pani'z Cernériize .2

od Simone Matzanke
preklad: Filip ,,JohnJarik® Novotny
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Fako ke prsty pokousejici'se uchopit oblohu vypadagistaré
veéZe pevnosti. Jak impozantn pohled z ddlky. Avsak cim vice
se bliZite, tim vice je jasneé, Ze obraznd ruka nic neuchopr. Pro-
toZe kdysi pysné véZe fsou zcernalé a poborené.

Mi5to sazivSak citite cosi jiného — riize. KdyZ se pribliZite

Jesté vice, zjistugete, Ze staré zdi fsou zcela uchvdceny trnitymi

ox 7

Slahouny cervenyeh riZi, kterd kvetou, prestoZe je nejsilnéisy
zima. Taviinéje primo omamnd, ye tim nejstadsim, cogste kdy
citili. Jako by Vds vdbila, stejné jako osaméld postava, kteron
miiZete spariit skrze rozbitd okno vysoko nahore.

FiZ jen pdr krokil, unaveny poutnici, a ucitite tu vini a
spatitte hradni pani z Cerné'riie.

MINULOST

Hrad Cerné ritze byl postaven béhem alderlandskych vilek,
coZ piivddi stdif hradu na néco mdlo pies 300 let. Jeho pii-
vodni{ jméno je dnes jiZ zapomenuto. Stavbu navrhl a pro-
vedl Fredrik z Letostiehu, slechtic z Alderlandu, ktery byl
povéfen pifpravou obrany béhem povstdini. Hrad byl do-
konten v roce 850, krdtce poté, co do Krkav¢ich zem{ prisli
prvani démoni.

Fredrik pfisel do Krkav¢ich zemi se svou téhotnou manzel-
kou, kterd brzy po jejich prichodu porodila jejich prvoroze-
nou dceru Dimii. Carodéjnice, kterd si f{kala Medea Ostno-
srdcd, pfisla k rozestavénému hradu a nabidla pfetteni
osudu novorozené divky. AniZz by to Fredrik nebo jeho
manZelka védéli, byla Medea prestrojenym démonem Gag-
monorem.

»Medea“ predvedla velké predstaveni a zakondila jej zlo-
véstnym proroctvim: ,AZ dosdhne Dimia osmndct let, ze-
mie kruté v ohni a plamenech.*

Fredrik byl vydésen nejen zptisobem, ale obsahem vé&tby,
kterd se dotykala nejen jej, ale i jeho rodiny. Carodéjnici
proto nechal uvrhnout do rozestavéné suché studny, ale
Gagmonor se proménil v krysu a unikl z Zaldre bez ihony.
Roky ubihaly a na proroctvi viichni zapomnéli s vyjimkou
téch nejpovércivejsich obyvatel z oblasti. Ale Gagmonor sa-
mozieymeé nezapomenul. A tak se v noci Dimiinych osm-
ndctych narozenin vpliZil zpét do hradu a podpdlil stdje, ka-
sdrna a rodinny paldc. KdyZz se rozeznél poplach, ktery
viechny probudil, a evakuace hradu byla v plném proudu,
Fredrik nikde svou dceru nenasel. S hrtizou si vzpomnél na
zlovéstné proroctvi a ve svém nastalém hnévu ¢arodénici
proklinal. Ta se okamZité objevila po jeho boku a nabidla
mu pomoc V jeho nepifjemné situaci. Frederik ji slibil ja-
koukoli odménu, kterou si fekne, jen kdyz zachrdni jeho
dceru pied plameny. To byla tak 1dkavd nabidka, kterou ani

Gagmonor nemohl odmitnout: a tak se zménil do své sku-
te¢né podoby, zabil Fredrikovou manzelku ohavnym zpi-
sobem, aby pohltil jeji Zivotn{ podstatu, a bavil se hrizou
Jjeytho manzela. Poté se vydal na véZ, kde byla Dimia obklo-
pena plameny.

Vyrval jeji dusi z téla a vloZil ji do jedné z mrtvol na hibi-
tové. Kdyz divka znovu procitla, lezela v temném hrobé uv-
nitf rozpadajiciho se téla. Nasla v sobé silu, diky niZ% se vy-
drdpala ke svétlu.

Kdyz si Fredrik uvédomil, e -ions s oY
jakym zptsobem démon - o = 3
wzachrdnil® jeho dceru,
propadl 3ilenstvi a vzal si
Zivot tim, Ze sdm vstoupil
do planouciho ohné. Ach,
jaky to nddherny den pro
Gagmonora.

Dimia se stala nemrtvym.
Zustalo ji védom, ale jeji
novd existenéni podstata

také znamenala, Ze potie-
bovala Cerstvé maso jako ‘ Y
krmivo. Ze vieho, co se ji stalo, byla dost $ilend. V nadchd-
zejicich letech Gagmonor a Dimia vytvorili ddésné spoje-
nectvi: Démon za pomoci magie a kouzel ldkal poutniky do
hradu, kde by Dimia ukojila dvé své nejstrainéjsi potieby.
Za prvé touzila po jiné spolecnosti neZ té démonovg, a tak
se bavila se svymi ,,hosty“, uklidiiovala je a nabidla prdci ve
vyhoftelych ruindch. Teprve v ur¢itém okamziku, kdy jeji
hlad vyrostl nad to, co snesla, nebo se hosté stali ndsilnic-
kymi anebo ji néco vyrusilo - zabila a pozfela ty nestastniky,
ktef{ méli tu smuilu, Ze ji potkali.

Gagmonor zase mohl hodovat na Dimiiné zoufalstvi a
hrtize jejich obéti. Riize, které Gagmonor pouZzival k 1dkdn{
a rozptylen{ nestastniki, rostly po stalet{ stdle rychleji a
rychleji a dnes je pevnost jimi zcela zarostld. Trnité vinné

ox/

révy jsou houZevnaté jako ocel a okvétn{ listky riz{ feZou
jako biitvy a vlévaji do ran jed. TakZe tato sténa riZi funguje
jako cinny obranny mechanismus.

Legenda, jak ji vyprdvi démon ve svych riznych prevlecich
(oblibeny byl ¢arodéjnice), je ponékud romantizovanou
verz{ vyse uvedenych uddlost{ a je zjevné dozajista falednd.
Zatimco varovny piibéh vyprdvény okolo ohftl po celé
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zemi se mnohem vice bliZ{ pravde.
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SOUCASNOST

Pokud nenarazi na hrad dobrodruzi ndhodou, existuj{ dva
obvyklé zptisoby, jak se o ném dozvedét:

CARODEJNICE

Gagmonor je stdle na lovu novych hostii pro hradnf{ pani.
Ve svém oblibeném prevleku za Medeu Ostnosrdcou muiZe
dobrodruhtim vyprévét nize uvedenou legendu a jednoho z
nich ovlddnout pomoci sviidného kouzla. Lovi hlavné
muZe — z jakéhokoliv rodu. Jeho kouzlo je variaci kouzla
VABENI, seslané se silou 5. Symbolem, k némuz je obé&t
pritahovdna, je riZe. Pokud kouzlo uspéje, bude piimo 14-
kdna k hradu Cerné rtize (i kdyZ nevi, kde se nachdz{ nebo
zda viibec existuje, ale bude na dané misto pfitahovdna). Po-
kud kouzlo selze, nebude nucena (magicky) hrad hledat, ale
presto vyciti jeho umisténi.

OBET

Dobrodruzi narazi na skupinu mladych muzt z nedaleké
vesnice. Maj{ strach o svého pfitele, ktery mluvil se zdhad-
nou Zenou, kterd pfisla navstivit jejich usedlost. Po tomto
rozhovoru vypadal mladik - Thorleif nepfitomny a nedo-
¢kavy. Stdle mluvil o ddmé z RiZe a rdno Casné vstal a ode-
sel. Obdvaji se, Ze by mohl byt na cesté do hradu Cerné riize,
a to 1 pres fadu piibéhi, které si o tom misté lidé vyprdveji.
Mlddenci znaj{ varovnou, povéstnou legendu a mohou ji
dobrodruhtim pievyprdvét.

_../@\

LEGENDA

Legenda o tomto misté md dvé varianty, v zdvislosti na
tom, kdo ji #kd:

VYPRAVENA MEDEOU OSTNOSRDCOU

Kdysi ddvno, predtim, nez prisia Krvavd miba, existoval
Slechtic prostuly svou moudrosti. KayZ se mu narodila proni
dcera, postal pro viechny mudrce a Zeny v zemi, aby 7i poZeh-
nali. I prisli moudidlide ze viech ndrodi, poZehnalijia kazdy

J7dal radu. Fednim z poslednich, kteid prisli, byla zdstupkyné

malého lidu, skiet! babizna. V3ichni na ni koukali z povysene,
a tak, namisto poZebndni, to dite proklela, vka: ,Necht na své
osmundcté narozeniny zhynes vobni a plameni.“ Rodice byli
zdeSeni, ale prisla k nim laskavd carodénice a vekla: ,Ne-
miZu vzit klethu zpét, ale mohu ji alespori zmirnit: Obesi ji
nezabife, ale bude oznacena a nebude moci ug 21t mezi lidmia.
RiiZeji ochrdni pred svétem, dokud nékdo konecné nezrusier!
proklets.“ A to pribeh o bradu Cernérize.

VYPRAVENA JAKO VAROVANI

Za ddvnych casi, nez prisla Krvavd miba, se hradni pan
z Cerné riize pozddal o pomoc démona, aby zachrdnil svon
dceru pred ohném. Démon si vzal dusijeho manzelky jako zd-
lobu a vysmdl se mukdm, kterd zprisobil hradnimu panu. Ale
také ucinil svou cast dohody: ProtoZe télo miadé divky jiz ne-
bylo mozné zachranit, vioZil jeji dusi do mrtvoly jind Zeny.
Ohavné stvorent a démon spolecné vyvraZdili zbytek rodiny.
Od 1 doby se temnd pani z Cerné riZe zdrZuje za pichlavon
2di z rigi te nejtmavii cervend barvy a stdle se Zivi muzi,
kterdsi prichdzer! navstivit.
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OBLASTI

1. BRANA

Stary blavnivchod do hradu e témér cely zarostly slahouny
cernych riigi. Jejich ldkavd viinévdm pronikd do nosnich divek
a omamuge mozek. Nejleps?' by bylo se drzet stranou, dokud jste
prismyslech.

Most klenouci se pies vodn{ pifkop naplnény kalnou vodou
kon¢f u téméf neproniknutelné hradby popinavych rtzi.
Slahouny jsou pevné a pruzné a nelze je pietnout meéi ani
sekerami. RuZe vyddvaj{ opojnou vini, kterd sama o sobé&
nemd Zddny dcinek, ale 14kd na samotny hrad kazdého, kdo
je pod Gagmonorovym kouzlem VABENT. Takovému cili
se na krdtkou dobu otevie zed'z riiZi, aby je uvitala. Vsichni
ostatn{ budou muset najit dovnitf jinou cestu. Kdo se po-
feze o ostré okvétn{ pldtky razi, bude zasaZen Uspdvacim
jedem (sila 3). Kazdé dals{ pofezdn{ zvysuje d¢innost o 1.
Kromé toho démon Gagmonor vyciti, jestli se nékdo do-
tykd riiZi, a prijde provéfit neruent.

4 BYTOSTL: Zddné

2. ODPADNI VYPUST

Hradba prisobi nedobytné, dokonce i v pobotenych mistech.
Odstrasujic dojem umociing cerné riiZe pokryvajici témer
kazdy centimetr ohném zcernalého kameni. Ale tamble, tésné
nad cdrou ponoru prikopu - vypadd to jako skutecny otvor?
Moiznym vstupnim bodem je stard kanalizace pevnosti.
Vodnim pifkopem se dd proplavat, voda je trochu ne-
chutnd, ale neskodnd (pokud nenf poZita ve velkém mnoz-
stvi). Kanalizace se jiZ nepouZivd, protoZe pevnost jiz neni
obyvdna a odpadn{ potrub{ vede na spodni nddvori, které
fungovalo jako cviciste. Vystup je zavaleny mnozstvim su-
tin, které musi byt odstranény, neZ bude priichod volny.

4 BYTOSTI: krys{ hejno

3. CVICISTE

¥V minulosti musela byt tato dvorana rusnym a piisobivy m
mistem. Uplné si dovede predstavit pochodujict vopaky, diistor-
niky kontrolugicd zbrané, Finceni mech, ruch slouZicich. Dnes

Je tady ale vie ztichlé a o vase kroky se odrdZi pouze od sutin,
prachu a zcernalych trosek.
Hlavn{ dviir a byvalé cvi¢iste je velkou otevienou dvoranou

i/

mezi vn&$i zdi a vnitin{ vstupni branou uprostied. Kdysi
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zde bylo mnohem vice budov, jako stdje, kuchyné, kovdrna,
kanceldf sprdvce atd. To ve ovsem zistdvd zde jen jako spd-
lené sutiny, ale ve vét§iné piipadi je zachovdno dost na to,
aby dobrodruzi mohli alespont odtusit funkci. I pdr drob-
nost{ a cennosti se dd najit, protoZe hrad nikdy nebyl vyple-

nén. Vineé razi je zde stdle silnd.
% BYTOSTI: Gagmonor se po hradu tould maskovdn jako
pes nebo havran. Jeho zamaskovand forma md vidy

jasné rudé oti.

4. ZALAR

Stare, ale podivné zachovale schodisté vede doli do tmy.
Zdd se, Ze tato st pevnosti byla zachrdnéna pred plameny,
kterd nicily vsechno ostatni. ¥V zduch vonivibkost{ a zdpachem.
Pravdépodobné nent horsi neZ pred 300 lety.
Zald skutecné nebyl pfi pozdru ponicen a jeho obyvatelé
prezili. CoZ znamend, Ze po Damiiné proméné skoncili
Jako prvn{ obéti. Jejich kosti jsou dosud tam, kde je seZrala.
Ohlodané je zahodila tam, kde prdve stdla. Zdésend tehdy
vybéhla ze sklepen{ a od té doby se nevrdtila. Pokud potfe-
bujete predat n&jaké informace dobrodruhtim, pak Zaldr je
vhodnym mistem pro spatfen{ ducha jedné z obéti. Ten
muZe uvést do souvislosti nékterd fakta, kterd si matné pa-
matuje (viz Uddlosti).
< BYTOSTI: duch zlodgje

5. HRAD S VEZI

Kdysi mobutnd véz stdla mayestatné a pysné shliZejic na
horni nddvors. Nynistogi nakiivo a nejisté. Jeji vrcholek, ktery
se z7itil, je z vnéisku oborely. I zde je vSude videt mnobo riZs
ale slahouny nejsou tak tustéjako na obvodoveém zdivu. Fako by
sevice kroutili a méné sviraly.

Kdysi tu Zili lidé, ale je tomu dnes? Cheete to viibec véder?
Vrchni &dst véZe se zhroutila kviili poZdru. Cely jeji vnitiek
shofel. Behem stalet{ v§ak Gagmonor pro Dimii hromadil
véci, aby spodni podlaZi opét vypadala jako obytné pokoje.
Je zde vybavend loZnice se ¢tyfmi tapiseriemi, jidelna se
stolem, Zidlemi, lustry a piibory. Obyvaci pokoj s houpa-
cim kfeslem a 3icf soupravou. Ale Zddné dvé ¢dsti vybaven{
se k sob& nehodf; o¢ividné je vse slouceno bez smyslu pro
vkus. Ale alespoii to vypadd kultivované. Je velmi nepravdé-
podobné, Ze by to démon délal z pé¢e nebo litosti k Dimii.
Je pravdépodobngjsi,
pldnu, jak ji uvéznit v této vécné no¢ni mure mezi Zivotem

Ze je to soutdst jeho propracovaného

a smrti, nad&j{ a zoufalstvim.

Pokud dobrodruzi hledaji Dimii, nejpravdépodobnéjsi
misto, kde ji najit, je né¢kde ve v&Zi. Tam také zve své
»hosty“, do doby neZ ji omrz{ a snf je.

Dir

Vnitiek véze vykazuje zietelné stopy pozdru a &dst se zhrou-
tila, takZe je tfeba ddvat pozor na neotekdvané diry v zemi,
poboiené zdivo nebo podobnd nebezpeti ¢dste¢né zhrou-
cené budovy.

Na rozdil od riiZi na obvodovych zdech a cimbuii, nebudou
ty kolem v&Ze brdnit vstupu do ani z véZe.

< BYTOSTI: Dimia, Thorlief

6. HRBITOV

Staré ndbrobky jsou zvétralé a zarostlé liseyniky a mechem.
Krome jediného, ktery je misto toho pokryt stdle pritomnymi
Cernymi riZemi. fmeno na kameni bylo hrubé seskrdbano a
misto né] bylo hrubé vytesdno novéiméno: Dimia z Letostiehu.
Ndhrobky jsou vétsinou mistni obyvatelé, ktef{ zemfieli bé-
hem né&kolika mdlo let, kdy byl hrad vyuZivdn jako pevnost
ve vdlecné oblasti. Je proto maly a viichni zde pohibeni 1idé
zemfeli béhem nékolika mdlo let od sebe. Do hrobu, z n&jz
vyymul Gagmonor Dimiino soucasné télo, byly uloZeny
ostatky jejtho ptivodniho. Gagmonor md pokiiveny smysl
pro humor, proto jej ovénéil rizemi a Dimia na néj, misto
pivodniho, vytesala své vlastni jméno. Pokud se dobro-
druzi rozhlizZej{ ddle, najdou také hrob bez ndhrobku, ale z
obldzkd jsou na ném vysklddand jména ,,Mira a Fredrik z
Letostiehu®. Byli to Dimiina matka a otec, ktef{ ve skute¢-
nosti nikdy nebyli pohibeni, proto je hrob prdzdny.

% BYTOSTL: Zddné

7. STARA STUDNA

Stitska i rumpd] studny se dadvno shnily a zhroutily. Ale ka-
menné soucdsti jsou stale viditelnéa v hloubce ye slyset splouchat
voda. Coginého tam dole miZe byt? Nejlepsie se asi neptat.
Studna skutetné obsahuje pitnou vodu. Je hlubokd a
chladnd, ale mtZe byt dobrym tkrytem, protoZe sem Gag-
monor neptyde. Pokud dobrodruzi zjisti, Ze démon vodu
nendvidi, maji zde pomérné snadny piistup k tomuto
zdroji, pokud by chtéli pfipravit past, vodni bomby, nebo
néco podobného.

Dobrodruzi zde také mohou narazit na Thorleifa a nabid-
nout mu &i od ng ziskat jeho pomoc. Tteba si mohl viim-
nout, Ze démon se nikdy nepfibliZil ke studni.

% BYTOSTL Thorlief
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NESTVURY A
NEHRACSKE POSTAVY

DIMIA, DAMA Z CERNE RUZE

Kdyz Gagmonor vlozila jeji dusi do mrtvoly, Dimia se pro-
ménila v ghila. Nesnds{ tento ,Zivot“, ale nemd pro-
stiedky, ani vuli jej sama ukondit. Je stradné osaméld a touZi
po lidské spole¢nosti - ale zdroven ji poZird touha a chut na
Zivé maso. MUZe preZivat na zvifatech, ale skute¢né nakr-
mit ji dokdZe pouze konzumace masa vnimajicich bytosti.
Dokdze mluvit a uchovdvd si vétsinu své osobnosti a vzpo-
minek z doby, kdy byla ¢lovékem - ale jeji stav ji do urcité
miry také privddi k 3ilenstvi. Je hluboce zhrozena tim, co je
nucena délat, aby Zila, ale také s tfm nemtiZze bojovat. Jeji
chovdn{ vici ,hostim* na jejim hradé miZe byt nepfedvi-
datelné: MuiZe si jednoho udrZet naZivu jako spoletnika, a
dokonce vjednom okamziku s nim vést kultivovany rozho-
vor nebo prosit o pomoc, a o chvili pozd&ji na n& zurivé
zattocit. MiiZe dokonce poZddat o to, aby byla zabita, jen
aby toto vie jiZ skontilo, a vzdpéti se pokusit zabit jejtho nic
netusictho zachrdnce.

Ale pfes to viechno je mozné s ni mluvit a dd se od nf do
urcité miry néco dozvédét. Vyuzit véci z jeji minulosti, jako
jménajejich rodict (které se 1ze dozveédét, napiiklad ze hibi-
tova) nebo cokoli, co dobrodruzi odhalili z toho, co se zde
stalo, aby pronikli ke skute¢né Dimii. Jedinym zptisobem,
jak ji osvobodit z muk, je zabit jeji odcizené télo. I kdyZji o
tom dobrodruzi piesveédci, stdle je tu Gagmonor, se kterym
se mus{ vypofddat.

siLA 4, OBRATNOST 3, BYSTROST 2, OSOBNOST 3

DOVEDNOSTI: Boj zblizka 1, Svaly 3, Empatie 2

UTOKY: Bude bojovat, jak nejlépe dovede, s jakou-
koli zbrani, kterou najde.

GAGMONOR / MEDEA OSTNOSRDCA

Démon Gagmonor je ménavec a podvodnik, kterého t&s{
trdpit lidi. Uzivd Casto prestrojeni za lidskou ¢arodéjnici
Medeu Ostnosrdcou, ale muiZe se také pfeménit na zvifata
¢i jiné tvory. Podvdd{ a klame. M4 zvldstn{ potéseni z trd-
peni Dimie, jeho prvni obéti v Krkavéich zemich, prodlou-
Zenim jeji nendvidéné existence. O jeho kone¢nych moti-
vech se dd jen spekulovat, ale zdd se, Ze v prvn{ fadé jde o
to, udélat lidi nestastnymi a psychicky je trdpit. Jen zf{dka
se se uchylil k ndsil{ (vyjimkou je zabit{ Fredrikovy man-
Zelky pied 300 lety). Pokud bude zahndn do kouta nebo bude

v ohroZeni, piejde do své skute¢né podoby (dlouhd akce) a
stane se impozantnim nepiitelem.

Gagmonor bude brdnit Dimii, pokud bude v jakémkoliv
ohroZeni, i kdyZz ochotné souhlas{ se zabitim. Neopust{
pevnost, pokud jsou na hradu hosté nebo vetfelci. Pokud
kdokoli jednat s Dimii, musf{ se nejdi{v dostat pres ngj.
Pokud se vyhybaji pfimé konfrontaci s démonem, musi jej
né&jakym zpisobem oklamat, aby bud opustil hrad, nebo se
jinak drZel stranou od Dimie dostate¢né dlouho na to, aby
dobrodruzi udélali, co chtéjf a unikli.

Pokud bude Gagmonor poraZen, riiZe se nejprve stanou
normdlnimi a poté béhem nékolika tydnti uschnou a roz-
padnou se.

Pokud bude ve své lidské podob&, Gagmonor se objevi jako
Zena stfednitho ve&ku s nevyraznymi rysy a bude si fikat
Medea Ostnosrdcd. Jeji vlasy budou vidy ohnivé rudé, vse
ostatni se bude podle potieby ménit, aby vypadal co nej-
méné nendpadné. Pokud se budou dobrodruzi ptit, 1idé bu-
dou schopni ¢arodgjnici pouze velmi vdgné popsat, a to i po
del3im rozhovoru.

Ve své skute¢né podobé se stane hadem, zhruba 2 m dlou-
hym, ne nepodobnym kobfe s jedovatymi tesdky, z n&jz sd-
lay{ plameny.

Medea Ostnosrdcd:

siLA 2, OBRATNOST 3, BYSTROST 5, OSOBNOST 4

DOVEDNOSTI: PliZeni 3, Empatie 4, Manipulace 5

ZVLASTNOST: Proména do skuteéné podoby (dlouha
akce) .

Gamonor:

SILA 10, OBRATNOST 4, BYSTROST 5, OSOBNOST 4

DOVEDNOSTI: Ostrazitost 3, MrStnost 5, Empatie 4,
Manipulace 5

TRIDA ZBROJE: 2

ZVLASTNOST: Imunita v(&i ohni; zranitelnost vaédi
vodé; plazi se (vSechny utoky proti Gagmonorovi v
hadi podobé maji postih -2)

Ddma z Cerné rize




UTOK

UStknuti!

H&zi 6 zadkladnimi kostkami a zranénim 1.

telny jed s uc¢innosti 4.

NESTVURNE UTOKY :

Had zasy¢i a vyrazi vpfred s vycenénymi tesaky,
lené nebo slabé& chranéné ktZe. Utodi na dobrodruha na délku paZe s nejnizdi t¥idou zbroje.

Ignoruje brnéni.

aby se zakousl do jakékoli odha-

Pokud zasdhnete, aplikujte smr-

V plamenech! Had se vznese a plameny z jeho téla se proméni v ohnivou boufi.

2 vSechny bytosti na délku pazZe.

cil zasazen,

Hazi 6 kostkami a zranénim 2

utrpi ve svém kole dals8i poranéni.

Zas&hne

(netypické poranéni). Pokud je

kostkami.

ZastrasSujici postoj! Had se vzpfimi a vyda désivy fev. Jde o Utok strachem s 8 zadkladnimi

nout. PaZe znecitlivi aZ po rameno...

ratnosti a ta odhodi zbran.

Uto&i na dobrodruha do kratké vzdalenosti.

vzdorovany hod Gagmonorovy Mfstnosti proti MrStnosti cile.

Odzbrojujici skus! Had se vrhne vpted, pokusi se zachytit pazi Gtocénika a silné se zakous-

Provedte

Pokud uspéje, cil zrani 1 do Ob-

T

Poslechni mne! Gagmonor se zaméf¥i na dobrodruha v kratké vzdalenosti s nejnizsi Bystrosti a

se3le na ni kouzlo Loutka se silou kouzla.

Planouci sevfeni!

o

Je to utok 8 zakladnich kostek a zranéni 2.

néni po nésledujicich k3 kol.

Had se skrouti kolem nohou dobrodruha neuvéritelnou rychlosti.

Ten uciti,

jak mu plameny spaluji kuZi. Utok cili na dobrodruha v kratké vzdalenosti s nejvy33i Silou.

Pokud bude uspésny, cil utrpi dalsi 1 bod zra-

UDALOSTI

Toto jsou uddlosti, které mohou dobrodruzi zaZit v hradu
Cerné riize a jeho okoli.

PRIPRAVENA VECERE

Dimia obcas pozve hosty, aby s ni povecereli. Na slavnostn{
tabuli viak nic neni, protoZe nikde na hradé neni Zddn¢ pro
lidi stravitelné jidlo. Vino samozieymé také neni. Dimia
presto nechd své hosty sedét s ni u stolu, pred prézdnymi
sklenitkami a nddobim. Pokusi se s nimi zavést konverzaci
a predstirat, Ze ji a pije tim nejlepdim zptisobem ,,¢ajového
pikniku pro panenky“. Cim lépe s nf hosté tuto ,hru® hrajf,
tim bude pristupnéjsi. Sebemensi faux pas ji viak miZe roz-
zufit a predstiranou vecefi proménit v krvavou bitku.

Ddmaz
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DUCH ZLODEJE

V Zaldfi se skryvd duch. Byl to zlodgj, ktery byl uvéznén v
hradu a stal se jednou z prvnich Dimiinych obét{ po jeji
proméné. Nepamatuje si, kym byl, ani co déld na hradu, ale
pamatuje si pozdr, a jak zemfel. Je vSak nendpadny a zpo-
&dtku se snaZzi pied véemi skryvat. Smrtelné se boj{ Dimie a
také Gagmonora, ale béhem stalet{ se pokusil promluvit s
nékolika hosty. Mdlokdy vyhleddvd cizince a je ostraZity,
kdyZz je odhalen. Je ale také zvédavym duchem a miZe byt
premluven, pokud je s nim laskavé zachdzeno, aby prozra-
dil cenné informace o dén{ na hradu.

ZADNI HRDINOVE

Thorleifovi prdtelé z vesnice jej chtéji zachrdnit. Jsou to ze-
médglci a femeslnici, Zddni bojovnici, ale maji o svého pri-
tele strach a cht&{ mu pomoci. Mohou proto piekazit dob-
rodruhtim pldny. Ti mus{ najit zptisob, jak je vyuZit ¢i od-
radit, aby jejich snahu nezmafili.

ruze




LEGENDY
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K dysi ddvno, predtim, nez prisia Krvavd miha, existoval Slechtic prosiuly
svou moudrosti. Kdyz se mu narodila proni deera, postal pro vsechny mudrce
a Zeny v zemi, aby 71 poZehnali. 1 prisli moudyt lidé ze vSech ndrodu, poZeb-
nali ji a kazdyji dal radu. Fednim z poslednich, kter? pristi, byla zdstupkyné
malého lidu, skieti babizna. Viichni na ni koukali z povySene, a tak, namisto
poZehndni to dite proklela, vka: ,, Necht na své osmndctd narozeniny zhynes
- Vobni a plamens.“ Rodice byli zdéSens, ale prisla k nim laskavd carodéinice a

rekla: , NemiiZu vzit kletbu zpét, ale mohu ji alespori zmirnit: Ohesl ji neza-
bise, ale bude oznacena a nebude moci uz 21t mezi lidmi. RiZeji ochrdni pred
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_ svétem, dokud nékdo konecné nezrusi jejt proklet.“ A to ye pribéh o hradu
gﬁ/ Cernérize. L
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}; HRAD CERNE RUZE
Za ddvnych casi, nez piisla Krvavd miba, se bradni pan z Cerné rize poZddal 3
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0 pomoc démona, aby zachranilsvou deeru pred obném. Démon si vzal dusizeho ~ %
manzelky jako zdlohu a vysmdl se mukdm, kterd zpiisobil hradnimu panu. Ale
také ucinil svou cdst dohody: ProtoZe télo mladé divky 1i2 nebylo moZné zachrd-
nit, vloZil jejd dusi do mrtvoly jiné Zeny. Obavné stvorent a démon spolecné vy-
" vraZdili zhytek rodiny. Od té doby se temnd pani'z Cernérize zdrZuje za pich-
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lavon zdi'z riZ{te nejtmavst cervend barvy a stdle se Zivi muZi, kteriyi prichd- %
% _ zginavitivit. ,3
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